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शोध सार: 
 तकनीक के ᮧसार ने एक दशक के भीतर मनोरंजन कᳱ दशा और ᳰदशा मᱶ भारी बदलाव ᳰकया ह।ै 

ऑनलाइन िडजीटल ᮧसारण ᳞व᭭था से न िसफᭅ  मनोरंजन का ᭭वᱨप बदल रहा ह ैबि᭨क मनोरंजक 'कंटᱶट' भाषाई 

व सां᭭कृितक सीमा को तोड़ रह े ह।ᱹ मातृ भाषा या ᳞वᱡतभाषा-सं᭭कृित के अलावा दसूरी भाषा-सं᭭कृित कᳱ 

मनोरंजक सामᮕी भी दशᭅक ᭭वीकार कर रह ेह।ᱹ िडजीटल ᭡लेटफामᭅ ने मनोरंजन का वै᳡ीकरण ᳰकया ह।ै इसके 

फल᭭वᱨप बᱟसां᭭कृितक मनोरंजन का नया दौर शुᱨ ᱟआ ह।ै इस माहौल मᱶ ᳲहदी को ᭔यादा िव᭭तार लेने का मौका 

िमला ह।ै ᮧ᭭तुत शोध पᮢ मᱶ इस बात कᳱ पड़ताल कᳱ जा रही ह ैᳰक या नए ᭡लेटफामᭅ यथा नेटिᮆलस, अमेजन 

ᮧाइम वीिडयो, वूट, हॉट ᭭टार, वीय ूआᳰद से ᳲहदी कᳱ िवषय सामᮕी वैि᳡क हो रही है? या बᱟसां᭭कृितक 

मनोरंजन कᳱ ᮧᳰᮓया से ᳲहदी कᳱ पᱟचं बढ़ रही ह?ै या ᳲहदी बᱟभाषी मनोरंजन के दौर का नेतृ᭜व कर सकने मᱶ 

सᭃम है? इस ᮧकार के शोध ᮧ᳤ᲂ का उᱫर हािसल करने के िलए ऑनलाइन ᭡लेटफामᭅ पर उपल᭣ध कंटᱶट कᳱ ᳲहदी 

मᱶ उपल᭣धता (संवाद और सबटाइटल) का आंकलन ᳰकया गया ह।ै 

Keywords: Global Hindi, Globle Entertainment, Online Entertainment, OTT Content, Multicultural 
Broadcasting. 
 

ᮧ᭭तावना: 

 ᭭वीकायᭅता कᳱ दिृ᳥ से ᳲहदी दिुनया कᳱ शीषᭅ चार भाषाᲐ मᱶ से एक ह।ै ᳲहदी का ᭭थान 

चीनी, अंᮕेजी, ᭭पेिनश के साथ िनᳶववाद ᱨप से आता ह।ैएक अनुमान केअनुसार 61 करोड़ 50 

लाख लोग ᳲहदी िलखते-बोलते-समझते ह।ᱹ लगभग 34 करोड़ लोगᲂ कᳱ पहली भाषा ᳲहदी ह।ै दस 

साल पहले केवल 18 करोड़ 20 लाख लोगᲂ कᳱ पहली भाषा ᳲहदी थी। यह ᳲहदी कᳱ बढ़ती ताक़त 
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का उदाहरण ह।ै ᳲहदी का ᮧभाव बढ़ान ेमᱶ आधुिनक संचार तकनीक ने मह᭜वपूणᭅ योगदान ᳰकया ह।ै 

यह न िसफᭅ  ᳲहदी के िलए सुखद संदशे ह ैबि᭨क ᳲहदी भाषी ᭃेᮢᲂ कᳱ भाषा-सं᭭कृित के िव᭭तार का 

अवसर भी ह।ै तकनीक के ᮧसार ने एक दशक के भीतर मनोरंजन कᳱ दशा और ᳰदशा मᱶ भारी 

बदलाव ᳰकया ह।ै मनोरंजन का वै᳡ीकरण करने मᱶ ऑनलाइन िडजीटल ᮧसारण ᳞व᭭था ने महती 

भूिमका िनभाई ह।ै इसके फल᭭वᱨप बᱟसां᭭कृितक मनोरंजन का नया दौर शुᱨ ᱟआ ह।ै अब न िसफᭅ  

मनोरंजन का ᭭वᱨप बदल रहा ह ैबि᭨क मनोरंजक कंटᱶट, भाषाई व सां᭭कृितक सीमा के पार जा रह े

ह।ᱹ दशᭅक कᳱ मातृ भाषा या ᳞वᱡत भाषा के अलावा अ᭠य भाषा-सं᭭कृित मᱶ बनी मनोरंजन सामᮕी 

लोकिᮧय हो रही ह।ै इस दौर मᱶ ᳲहदी को बतौर भाषा ᭔यादा संचाᳯरत होने का मौका िमला ह।ै 

 भाषा सीखने और समझने कᳱ ᮧᳰᮓया मᱶ ᮰᳞-दृ᭫ य मा᭟यमᲂ ने अपना िवशेष ᮧभाव डाला 

ह।ै िव᳒ालय से लेकर िव᳡िव᳒ालय तक कᭃाᲐ को ᮰᳞-दृ᭫ य उपकरणᲂ के जᳯरए ᭭माटᭅ ᳰकया 

गया ह ैतो उसके पीछे यही मंशा ह ैᳰक िव᳒ाᳶथयᲂ को ᮰᳞-दृ᭫ य मा᭟यमᲂ के जᳯरए सुगमता और 

शीᮖता से िसखाया जाए। भाषा को सीखने के संदभᭅ मᱶ बात ᳰक जाए तो िसनेमा और िडजीटल 
मा᭟यमᲂ ने भाषाᲐ के ᮧचार-ᮧसार मᱶ मह᭜वपूणᭅ भूिमका िनभाई ह।ै तमाम गैर ᳲहदी भाषी जगहᲂ 

पर भले ही वहां फराᭅटेदार ᳲहदी बोलन े वाले न िमलᱶ लेᳰकन ᳲहदी गाना गुनगुनाने वाले िमल 
जाएगें। ᳲहदी ᳰफ᭨मᲂ के ᳰकरदारᲂ ने अपना दशᭅक वगᭅ सभी भाषा और ᭃेᮢ मᱶ तैयार ᳰकया ह।ै इसी 
कारण भारत मᱶ चाह ेिजस भाषा ᭃेᮢ का अिभनेता-अिभनेᮢी हो वह ᳲहदी ᳰफ᭨मᲂ मᱶ अिभनय करने 

कᳱ इ᭒छा रखता ह।ै इस इ᭒छा के उभार के तौर पर उन अिभनेता-अिभनेिᮢयᲂ को दखेा जा सकता ह ै

जो गैर ᳲहदी भाषी ᭃेᮢᲂ से आकर ᳲहदी ᳰफ़᭨म-मनोरंजन ᭃेᮢ मᱶ ᭭थािपत ᱟए ह।ᱹ 

 िनमाᭅताᲐ के िलए ᳞ापक दशᭅक वगᭅ कᳱ चाहत हमेशा बनी रहती ह।ै लगभग 61 करोड़ 50 
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लाख ᳲहदी दशᭅक वगᭅ को कोई भी नजरअंदाज नहᱭ कर सकता। ऐसे दौर मᱶ तो कतई नहᱭ जब 

दिुनया के ᳰकसी भी कोन ेसे कंटᱶट पᱟचंान ेकᳱ तकनीक सहजता से उपल᭣ध हो। संचार के िडजीटल 

मा᭟यमᲂ ने मनोरंजन को एक उ᭜पाद के तौर पर ᮕाहक तक पᱟचंाने कᳱ तैयारी से पूरे मनोरंजन के 

बाजार को ᮧभािवत ᳰकया ह।ैᳲहदी भाषी न िसफᭅ  पूरी दिुनया कᳱ िविभ᳖ भाषाᲐ-सं᭭कृितयᲂ मᱶ 

बने कंटᱶट से मनोरंजन कर रह ेह ᱹबि᭨क अपनी कहानी भी दिुनया के अ᭠य िह᭭सᲂ मᱶ पᱟचंाकर 

भाषा-सं᭭कृित का भी ᮧसार कर रह ेह।ᱹ अमेजन ᮧाइम वीिडयो, नेटᳰफ᭨स आᳰद ने भारत के बड़े 

ᳰफ᭨मकारᲂ और ᮧोडशन हाउस को वीिडयो कंटᱶट बनाने के िलए लगभग दो हजार करोड़ ᱨपये के 

समझौते 2017 मᱶ ही ᳰकए थे। इसमᱶ अनुराग क᭫यप, िवᮓम भᲵ, संजय लीला भंसाली, रोहन 

िस᭡पी, िवᮓमाᳰद᭜य मᲂटवानी आᳰद कई अ᭠य ᳰफ़᭨मकार शािमल ह।ᱹ (सारणी 2) अभी तक लगातार 

िनवेश बढ़ रहा ह।ै यह िनवेश ᳲहदी भािषयᲂ के मनोरंजन कᳱ जᱨरत को पूरा करने के िलए तैयार 

बाज़ार के कारण ही ह।ै 

 मनोरंजन का विै᳡क पᳯरदृ᭫ य : 

 भारत मᱶ ᳰफ᭨म और मनोरंजन उ᳒ोग एक लाख 60 हजार करोड़ ᱨपय ेसे पार पᱟचं चुका 

ह।ै इसमᱶ िसनेमा, टीवी, इंटरनेट, रेिडयो आᳰद सभी मा᭟यमᲂ मᱶ ᳰकया गया िनवेश शािमल ह।ै ऐसे 

मᱶ सबसे ᭔यादा आकषᭅक बाजार ᳲहदी मा᭟यम के मनोरंजन का ही ह।ै इतने बड़ ेदशᭅक वगᭅ तक कंटᱶट 

पᱟचंाने के िलए ऑनलाइन ᭡लेटफ़ामᭅ एक सहज और तुलना᭜मक ᱨप से लाभᮧद साधन बनता जा 

रहा ह।ै इसके चलते इंटरनेट डेटा कᳱ खपत मᱶ भी लगातार बढ़ोᱫरी हो रही ह।ै2016 मᱶ ᮧित यूजर 

डेटा खपत 393 एमबी ᮧित माह थी तो 2021 तक इसके 2.15 जीबी ᮧित माह पᱟचंने कᳱ संभावना 

ह।ै 

 ऑनलाइन कंटᱶट दखेने वालᲂ कᳱ संया मᱶ भी लगातार वृि दखेी जा रही ह।ै 2018 मᱶ जहां 

22 करोड़ 50 लाख लोग ऑनलाइन कंटᱶट देख रह ेथे तो एक साल बाद ही यह आंकड़ा 32 करोड़ 50 

लाख पᱟचं गया। 2020 तक यह आँकड़ा 45 करोड़ तक पᱟचँ गया। 2018 मᱶ ऑनलाइन कंटᱶट का 

बाज़ार 7600 करोड़ ᱧपए का था। कोरोना काल मᱶ यह आँकड़ा तेज़ी से बढ़ा ह।ै 

 इसमᱶ कोई दो राय नहᱭ ह ैᳰक आज कᳱ दिुनया मᱶ पूंजी एक मह᭜वपूणᭅ घटक ह।ै िबना पूंजी 

के ᳰकसी भी ᮧकार कᳱ गितिविधयां संचािलत करना, ᭔यादा से ᭔यादा लोगᲂ तक अपनी बात 

पᱟचंाने कᳱ ᳞व᭭था करना संभव नहᱭ ह,ै वहᱭ पूंजी या बाजार खुद के खचᭅ होने को िनवेश मानता 
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ह।ै िनवेश का दसूरा िसरा लाभ से जुड़ा होता ह।ै लाभ ही िनवेश कᳱ ᮧेरणा ह।ै मनोरंजन के ᭃेᮢ मᱶ 

िनवेश और लाभ के बीच मᱶ दशᭅक हमेशा मजबूत कड़ी के ᱨप मᱶ मौजूद रहता ह।ै यहां िजतना 

᭔यादा दशᭅक होगा िनवेश के लाभ मᱶ बदलने कᳱ संभावना उतनी बढ़ जाएगी। ऑनलाइन कंटᱶट का 

बाजार भी टीआरपी कᳱ गिणत जैसा ही ह।ै ऐसे मᱶ ᳰकसी भी कंटᱶट िनमाᭅता कᳱ कोिशश होती ह ैᳰक 

वह ᭔यादा से ᭔यादा दशᭅकᲂ तक पᱟचं बनाए।यह तभी संभव ह ैजब दशᭅकᲂ कᳱ पसंद के अनुसार 

कंटᱶट का िनमाᭅण हो। 

 

 

मनोरंजन के बाजार के िव᭭तार के िलए जᱨरी ह ैᳰक भाषा और सं᭭कृित कᳱ ᱨᳰढ़यां जैसी बाधाएं 

तोड़ी जाए।ं इसके चलते िडजीटल मा᭟यमᲂ ने अपने मनोरंजन के कायᭅᮓमᲂ को इस िहसाब से 

िडजाइन करना शुᱨ ᳰकया ह ैᳰक वह भाषा कᳱ सीमा को तोड़ कर दृ᭫ य और ᮰᳞ के जᳯरए भाषाई 

सहजता के िलए काम कर सकᱶ । जैसे-जैसे दिुनया मᱶ िजस ᮧकार से संचार साधनᲂ कᳱ सुलभता बढ़ी 

ह,ै भारत जैसी बड़ी आबादी के दशे मᱶ यह एक वरदान जैसा ᱟआ ह।ै मोबाइल ᭭ᮓᳱन मᱶ ही टीवी का 

समािहत हो जाना, कई मायनᲂ मᱶ बदलाव का वाहक सािबत ᱟआ ह।ै अब पᳯरवार दशᭅक कᳱ इकाई 

नहᱭ ह,ै बि᭨क ᮧ᭜येक ᳞िᲦ एक ᭭वतंᮢ दशᭅक इकाई ह,ै िजसकᳱ पसंद-नापसंद के आधार पर कंटेट 

का िनमाᭅण ᳰकया जाने लगा ह।ै  

 िवषय सामᮕी मᱶ नयापन होन ेके कारण िडजीटल ᭡लेटफ़ामᭅ पर उपल᭣ध कई कंटᱶट बᱟत  
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लोकिᮧय रह ेह।ᱹ इस ᮧकार के लोकिᮧय कंटᱶट को दसूरी भाषा मᱶ उपल᭣ध कराकर उसकᳱ दशᭅक 

संया मᱶ वृि का ᮧयास ᳰकया जा रहा ह।ै इस पूरे पᳯरदृ᭫ य मᱶ दशᭅकᲂ को न समझ मᱶ आने वाली 

भाषा, नई सं᭭कृित और नई कहािनयᲂ को दखेने के िलए तैयार करना कोई मुि᭫कल काम नहᱭ रहा 

ह।ै पूरे कंटᱶट कᳱ भाषा को दशᭅकᲂ कᳱ समझ मᱶ आने वाली भाषा मᱶ बदल ᳰदया जाता ह।ै यह संवादᲂ 

के अनुवाद और सबटाइटल के जᳯरए कंटᱶट को समझने लायक बनाया जाता ह।ै इस ᮧᳰᮓया मᱶ अपने 

िवशाल दशᭅक वगᭅ के कारण ᳲहदी एक ᭃमतावान भाषा के ᱨप मᱶ दखेी जाने लगी ह।ै इसका 

आंकलन करने के िलए वतᭅमान मᱶ ᮧचिलत दो िडजीटल ᭡लेटफामᭅ पर उपल᭣ध कंटᱶट को एक 

उदाहरण के तौर पर दखेा जा सकता ह।ै यहा ंकई गैर ᳲहदी भाषी कंटᱶट को ᳲहदी मᱶ उपल᭣ध कराया 

गया ह।ै 

ᳲहदी मᱶ दिुनया, दिुनया मᱶ ᳲहदी : 

इनफारमेशन को इंफोटेनमᱶट मᱶ त᭣दील ᱟए दो दशक बीत रह ेह।ᱹ इस अथᭅ मᱶ दखेᱶ तो आज 
भाषा-सं᭭कृित सीखने-िसखान ेके िलए मनोरंजन एक ᮧभावी मा᭟यम के ᱨप मᱶ उभर रहा ह।ै ᳲहदी 

मᱶ िडजीटल कंटᱶट ᳲहदी के बारे मᱶ जानकारी बढ़ान ेका बेहतर मा᭟यम ह।ै मनोरंजन के जᳯरए सीखने 

कᳱ गित मᱶ तेजी आती ह।ै इस पᳯरपे᭯य मᱶ यह िन᭬कषᭅ िनकाला जा सकता ह ैᳰक अगर ᭔यादा संया 
मᱶ लोग ᳲहदी कंटᱶट दखेᱶगे तो ᳲहदी सीखᱶगे। अग᭭त 2021 तक नेटᳰफ᭨स पर लगभग 70 हजार 

कायᭅᮓम मौजूद ह।ᱹ इसमᱶ से अंᮕेजी के लगभग 36 हज़ार ᭭पेिनश के 15 हज़ार, ᳲहदी के लगभग 

पाँच हज़ार और मंडाᳯरन मᱶ तीन हज़ारसे ᭸यादा कायᭅᮓम शािमल ह।ᱹ इसके अितᳯरᲦ 10 हज़ार 
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ऐसे गैर ᳲहदी कायᭅᮓम थे िजनका ऑिडयो ᳲहदी मᱶ उपल᭣ध था। वहᱭ पाँच हज़ार से ᭸यादा कायᭅᮓमᲂ 
मᱶ सबटाइटल भी ᳲहदी मᱶ उपल᭣ध था। इसकᳱ तुलना मᱶ अमेजन ᮧाइम वीिडयो पर उपल᭣ध 
15,249 कायᭅᮓमᲂ मᱶ 3205 टीवी शो और 12044 ᳰफ़᭨म ह।ᱹ इनमे से कुल 2626 कायᭅᮓम ᳲहदी मᱶ 

उपल᭣ध ह।ᱹ इनमे 394 टीवी शो और 2232 ᳰफ़᭨म ह।ᱹ के मूल कायᭅᮓम ह ᱹवहᱭ सौ से ᭸यादा 

कायᭅᮓम को ᳲहदी ऑिडयो और ᳲहदी सबटाइटल के साथ उपल᭣ध कराया गया ह।ै  
उपरोᲦ ᮕाफ़ को दखेकर और आंकड़ᲂ के िव᳣ेषण से यह आसानी से अनुमान लगाया जा सकता ह ै

कᳱ भारतीय कंटᱶट कᳱ माँग दिुनया मᱶ तेज़ी से बढ़ रही ह।ै इसमᱶ सबसे बड़ा िह᭭सा ᳲहदी कंटᱶट का ह।ै 

अमेᳯरकᳱ, यूरोपीय और लाितन अमेᳯरकᳱ दशेᲂ के िलए तैयार कंटᱶट को ᳲहदी मᱶ उपल᭣ध कराया जा 

रहा ह।ैजहां एक तरफ गैर ᳲहदी भाषी कंटᱶट को ᳲहदी मᱶ लाकर दशᭅकᲂ के िलए मनोरंजक कायᭅᮓमᲂ 

के िवक᭨प बढ़ाए जा रह ेह ᱹवहᱭ दसूरी ओर ᳲहदी मᱶ तैयार कंटᱶट को भी अंᮕेजी मᱶ पᳯरवᳶतत कर उसे 

गैर ᳲहदी भािषयᲂ के िलए सुलभ ᳰकया जा रहा ह।ै एक अ᭟ययन मᱶ यह सामने आया ह ैकᳱ भारत मᱶ 

िवदशेी भाषा के कंटᱶट कᳱ माँग लगातार बढ़ रही ह।ै लगभग 70 ᮧितशत दशᭅक ᳲहदी सब टाइटल के 

साथ कंटᱶट दखेने मᱶ ᱧिच ले रह ेह।ᱹ यह ᮧᳰᮓया इस त᭝य को ᭭थािपत करती ह ै ᳰक मनोरंजन के 

वै᳡ीकरण मᱶ ᳲहदी व ᳲहदी भािषयᲂ कᳱ भूिमका लगातार महᱬवपूणᭅ होती जा रही ह।ै 

िन᭬कषᭅ: 

 ऑनलाइन ᮧसारण मा᭟यमᲂ ने मनोरंजन का वै᳡ीकरण ᳰकया ह।ै नेटᳰफ᭨स, अमेजन ᮧाइम 

वीिडयो, एस ᭭ᮝीम, वूट, टीवीएफ, हॉट᭭टार, वीयू जैसे ᭡लेटफामᭅ ने मनोरंजन का ᭭वᱨप बदला 

ह।ै ऑनलाइन िडजीटल मा᭟यमᲂ ने अपने कंटᱶट के िलए दृ᭫ य के साथ-साथ संवाद और संगीत को भी 

वैि᳡क ᭭वᱨप ᳰदया ह।ै इससे दशᭅकᲂ के पास िवक᭨पᲂ कᳱ संया बढ़ी ह।ै इन सब के बीच ᳲहदी ने 

अपनी दशᭅक ᭃमता के कारण मज़बूत उपि᭭थित दजᭅ कराई ह।ै अंᮕेजी सिहत अ᭠य ᳲहदीतर भाषाᲐ 

के कंटᱶट को ᳲहदी मᱶ लाने से उनकᳱ दशᭅक संया मᱶ तो वृि ᱟई ही साथ ही साथ ᳲहदी कंटेट मᱶ 

बढ़ोᱫरी ᱟई। इसी ᮧकार गैर ᳲहदी भािषयᲂ के िलए ᳲहदी कंटᱶट उपल᭣ध कराते ᱟए िडजीटल 

ᮧसारणᲂ ने ᳲहदी के िव᭭तार मᱶ अपना बᱟमू᭨य योगदान ᳰदया ह।ैइसके साथ ही साथ यह इस ओर 

भी इशारा ह ै ᳰक ᳲहदी मᱶ दिुनया कᳱ भाषाᲐ को नेतृ᭜व दनेे कᳱ ᭃमता भी ह।ै ᳲहदी मᱶ उपल᭣ध 

कंटेट नई कहानी कहता ह ैऔर नई कहािनयᲂ ने ᳲहदी को िव᳡ पटल पर िव᭭ताᳯरत करने  का 

मह᭜वपूणᭅ काम भी ᳰकया ह।ै इन सबके सार ᭭वᱨप यह कहा जा सकता ह ै िडजीटल मा᭟यमᲂ ने 

िजस बᱟसां᭭कृितक मनोरंजन को ᳰदशा दी ह,ै ᳲहदी उसका नेतृ᭜व कर रही ह।ै 
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